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Resumo

Procura-se com esta pequena nota, também disponivel em formato
html, por ao dispor dos alunos de Programacao do Mestrado em Enge-
nharia Fisica Tecnolégica os elementos basicos para o desenvolvimento
de péaginas web.

A apresentacao dos varios comandos é acompanhada de exempli-
ficacbes que permitem a visualizacao, em muitos casos, simultanea das
intrucoes apresentadas.

Nos varios exemplos procurou-se evitar ultrapassar, tanto quanto
possivel, os limites do html. Assim, sé6 num ou noutro caso se faz apelo
a alguns conhecimentos de PHP ou de CSS e em nenhum caso se usou
javascript.
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Introducao

Com esta apresentagao rapida para a cadeira de Programacao do Mestrado em Engenharia
Fisica Tecnologica, pretende-se colocar ao dispor do alunos um conjunto de elementos mimimos
que lhes permitam ter uma nogao geral do modo como se podem criar paginas no web.

As notas que se seguem sao um apanhado mais ou menos rapido das fungbes basicas para
construir folhas de internet usando a linguagem HTML5. Através dos exemplos, introduzir-se-ao
as nogdes que permitem a construcao de dessas folhas.

Nao se pretende dar aqui um curso completo de HTML. No entanto, encontram-se aqui os
elementos basicos para se iniciar a aprendizagem da constru¢ao de paginas. Julgamos que
estes elementos sao suficientes para criarem uma base que permitira a quem as utilizar dispor
dos elementos suficientes para poder posteriormente desenvolver paginas e completar a sua
formacgéao a partir da bibliografia disponivel.

A construgéo de paginas de rede tem duas componentes basicas: uma informatica, que tem a
ver com os conhecimentos necessarios a construgao dos elementos constituintes da(s) pagina(s)
€ uma componente estética que tem a ver com a disposi¢cao e enquadramento da informagao
que se disponibiliza.

Para além das instrugdes de HTML, poderao ser igualmente aqui encontradas instru¢cdes em
PHP e um ficheiro com os estilos usados nas paginas (CSS, Cascading Style Sheets - Folhas de
Estilo em Cascata).

A exemplificagao online destas notas encontra-se em: http://arjuna.ist.utl.pt/IC/html5.

Email: sme@tecnico.ulisboa.pt

© Samuel Eleutério Dep. Fisica, IST, 2015



1. Inicio

Um ficheiro de HTML inicia-se por <IDOCTYPE html> que indica que o documento € HTML5.

Segue-se a indicagao de inicio de HTML, em que se pode indicar a lingua, <html lang="pt"> e
que termina por </html>.

O elemento "html" é constituido por um cabecalho (header) e por um corpo (body).

O header comega por <head> e termina por </head>. O body é de um modo idéntico inicializado
por <body> e terminado por </body>.

Exemplo:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
Contetdo do Cabecalho
</head>
<body>
Contelido da Pdgina
</body>
</html>



2. Exemplos de Tipos de Letra

1. Headings

Existem 6 Headings diferentes :

Texto em 'h1’

Texto em 'h2'

Texto em 'h3’
Texto em 'h4’

Texto em 'h5'

Texto em 'h6’

A zona de texto a que se pretende atribuir um certo tipo de tamanho de letra devera estar entre
<hi> e </hi>. Quando se fecha um determinado tipo de letra, o que se segue sera o tipo que
anteriormente estava definido. Assim, se fizermos o comando:

<h2>Texto iniciado em h2<h5>e passado para h5</h5>e terminado o h5 volta a
h2</h2>.

toma a forma:

Texto iniciado em h2

e passado para h5
e terminado o h5 volta a h2
Atencao que nem todos os browsers fazem a mesma coisa!
2. Alteracao do Tamanho de Letra Usando ‘font’
Para além destas definicdes podemos alterar o tipo do texto aumentando ou diminuindo o

tamanho da fonte através do comando: <font size=tnumero> que aumentara ou diminuira a letra,
terminamos esta instru¢do com </font>. Assim:

Texto normal... executar <font size=+2>... dgoOra fazemos <font
size=+3> ... terminamos esta ultima ...

</f0nt> voltou a anterior ... </font> finaimente voltou ao

inicial.



3. Estabelecimento de Links para Paginas

Quando se quer estabelecer um link para um né, usa-se o seguinte comando:

<a href="Nome_do_Né_e_File__URL"> Texto em que se clica </a>

Links que temos definidos

Para ligar para o IST carregue no nhome que se segue: IST. Em que o comando anterior foi escrito
na forma:

<a href="http://www.tecnico.ulisboa.pt"><b>IST</b></a>

Se preferir ligar para a Fisica carregue no que se segue: Departamento de Fisica. Sendo o
comando anterior foi escrito na forma:

<a href="http://www.fisica.tecnico.ulisboa.pt/"><b>Departamento de Fisica</b></a>

E pode carregar na palavra Programacéo para se ligar a pagina da cadeira de Programacéo.
Escrito na forma:

<a href="http://arjuna.tecnico.ulisboa.pt/IC"><b>Programacao</b></a>



4, Tipos de Listas

Listas por pontos com um sé nivel

Uma lista por pontos inicia-se por <ul> e termina por </ul>. Cada um dos items da lista é indicado
por <li> e termina por </li>

Exemplo: De Dezembro até a Primavera faltam os seguintes meses:

e Dezembro
e Janeiro
e Fevereiro
e Marcgo

Cddigo de escrita:

<ul> <li> Dezembro</li> <li> Janeiro</li> <li> Fevereiro</li> <li> Margo</li> </ul>

Listas numeradas com um so6 nivel

Uma lista numerada inicia-se por <ol> e termina por </ol>. Do mesmo modo que no caso anterior,
cada um dos items da lista é indicado por <li> e termina por </li>

De Dezembro até a Primavera faltam os seguintes meses:

1. Dezembro
2. Janeiro

3. Fevereiro
4. Marco

Caddigo de escrita:

<ol> <li> Dezembro</li> <li> Janeiro</li> <li> Fevereiro</li> <li> Margo</li> </ol>

Listas mistas com varios niveis

De Dezembro até a Primavera faltam os seguintes meses:

1. Dezembro
o Outono e Inverno
o 31 dias
2. Janeiro
o Inverno
o 31 dias
3. Fevereiro
o Inverno
o 28 ou 29 dias
4. Marco
o Inverno e Primavera
o 31 dias

Cddigo de escrita:



<o|>

<li> Dezembro <ul> <li>Outono e Inverno</li> <li>31 dias</li></ul></li>
<l|i> Janeiro <ul> <li>Inverno</li> <li>31 dias</li></ul></li>

<|i> Fevereiro <ul> <li>Inverno</li> <li>28 ou 29 dias</li></ul></li>

<li> Margo <ul> <li>Inverno e Primavera</li><li>31 dias</li></ul></li>
</ol>



5. Descricdes

Esta estrutura de organizagao do texto em listas de texto pode ser feita por 'Descriptive Lists' a
partir da instrugdo <dI> que devera ser fechada no final por </dI>.

O seu conteudo podera conter diversos titulos 'Description Title' -- <dt> e as respectivas
descri¢cdes propriamente ditas: 'Description description' -- <dd>.

<d1l>

<dt>Titulo 1</dt>
<dd>Texto 1l</dd>
<dt>Titulo 2</dt>
<dd>Texto 2</dd>

Exemplo:

As cadeiras de informatica do Mestrado de Engenharia Fisica Tecnoldgica sdo dados no 1°
semestre:

No primeiro ano:
Tem-se a cadeira de Programagao em que se aprende a desenvolver programas em C e
séo feitos diversos trabalhos nessa linguagem;

No segundo ano:
Tem-se a cadeira de Fisica Computacional em que se aprende a desenvolver programas
em C++ e s3o feitos diversos trabalhos nessa linguagem;

Cadigo de escrita:

<dI>

<dt>No primeiro ano:</dt>

<dd>Tem-se a cadeira de <b>Programacao</b> ...</dd>
<dt>No segundo ano:</dt>

<dd>Tem-se a cadeira de <b>Fisica Computacional</b>...</dd>
</dI>



6. Introducao de Texto em Formato Fixo

Por vezes é util introduzir um texto pre-formatado num documento. Tal pode fazer-se usando o
comando '<pre>'. Quando se conclui o bloco de texto pre-formatado deve incluir-se o seu
terminador: '</pre>'. Como se vé a partir do exemplo que se segue com um pedago de um
programa em C:

<pre>

Exemplo mostrando cédigo em C:

#include <stdio.h>

int
main (int argc, char **argv)

{
long int i1, i2 ;
char *linha ;
return 0;

}

Terminada esta parte, o texto continua como estava antes.



7. Introducao de Texto com <blockquote>

Por vezes queremos que uma certa parte de um texto figue mais destacada do que o resto.
Existe um comando simples que nos permite executar essa tarefa.

<blockquote>

Esse comando designa-se por '<blockquote>' e permite que este pedacgo de texto
fiqgue como se vé. Quando se quer acabar este destacamento basta fazer
'</blockquote>'

</blockquote>

e o texto volta a forma normal.



8. Comandos Elementares de Formatacao e Tipos de Letra

A unidade de texto é o paragrafo que se inicia com <p> e termina com </p>. Um paragrafo
implica sempre uma mudanca de linha.

Exemplo:
<p>Isto & um paragrafo!</p>

Para se introduzir uma quebra de linha sem fazer um novo paragrafo usa a etiqueta <br> que
ndo é fechada.

Exemplo:

<p>Isto &€ um paragrafo!<br>
com uma mudanga de linha no meio!</p>

8.1 Introducao de Espacos no Texto

A introducao de espagos adicionais entre as palavras é feito pela instrugao "&nbsp;".

Por exemplo, podemos destacar a palavra espagos introduzindo 10 comandos de
espacos.

8.2 Tipos que usualmente aparecem em italico

Existem diversas maneiras de introduzir o italico:

Uso de <i>: <i>Usado para indicar uma frase de outro idioma, um pensamento, etc.</i>
Uso de <em>: <em>Usado para realgar texto</em>

Uso de <cite>: <cite>Usado para titulo de um trabalho, por exemplo, um livro, uma musica,
etc.</cite>

Uso de <mark>: <mark>Usado para destacar partes de um texto;</mark>

Uso de <dfn>: <dfn>Usado para definicbes;</dfn>

8.3 Tipos que usualmente aparecem em Negrito (Bold)

Marcacao do texto a bold:

e Uso de <b>: <b>bold </b>
e Uso de <strong>: <strong>Usado para marcar em mais forte</strong>

8.4 Outras fixac6es de Fonte

Uso de <tt>: Isto é um texto em 'tt'
Uso de <code>: Isto é um texto em 'code’

Uso de <big>: Isto € um texto em 'big'
Uso de <small>: Isto & um texto em 'small'




8.5 Marcas indicadores de campos especificos do texto

Existem ainda um conjunto de marcas de formatacao que permitem uma melhor arrumacgao do
texto, principalmente facilitando as associagdes de CSS a essas caracteristicas especificas.

Sao disso exemplo os tipos de mascas '<section>', '<nav,>', '<article>', '<footer>', etc.



9. Movimentacao de objectos

Nota: Imagem obtida no site: http://www.fillster.com/
Para produzir movimento num texto ou figura, usa-se o comando:

<marquee> ... </marquee>

Ao qual se podem associar qualificadores especificos sobre o movimento 'direction=<direccao>"

left
right
up
down

ao que se pode associar um comportamento especifico 'behavior=<<comportamento>

e alternate
e scroll

Exemplos

<marquee direction=up>

<marquee>Pode mover-se um texto</marquee>
<marquee behavior=alternate>Por sua vez este anda de um lado para o outro</marquee>
<marquee behavior=scroll direction="right">Usando agora cores a partir da esquerda</marquee>

<marquee direction=down> Aqui temos um bloco a descer...
E ele pode ser constituido
por mais do que uma linha! </marquee>




10. Caracteres Especiais e Letras Acentuadas

Existem 4 caracteres reservados em HTML: "<", ">" "&" e """.

Estes caracteres ndo podem ser escritos directamente uma vez que sdo usados como marcas de
comandos. Se os quisermos escrever temos de os escrever de um modo indirecto:

< &lt;
> &gt;
& &amp;
" &quot;

As letras podem ser directamente acentuadas desde que seja indicado correctamente o conjunto
de caracteres que se esta a usar (utf8, latin1 (iso-8859-1), etc.). A indicagao do conjunto de
caracteres usado deve ser feita no "<head>" do seguinte modo: <meta charset="tipo">.

Exemplos:<\p>
<meta charset="utf8">

<meta charset="is0-8859-1">

E, igualmente possivel, fazer a introdugdo dos acentos usando os seus comandos especificos. A

introducao ¢é inicializada por "&", segue-se a letra e o acento e, finalmente, o terminador ";".

A tabela dos acentos € a seguinte:

Acentos ecs(::?:\)/:ren Resultado
Agudo (acute) &aacute; a
Grave (grave) &agrave; a
Til (tilde) &atilde; a
Circunflexo (circ) &acirc; a
Trema (uml) &auml; a
"Bola" (ring) &aring; a
Cedilha (cedil) &ccedil; (o

Sem querer ser exaustivo na definicao dos caracteres que podem ser utilizados em HTML, é util
mostrar como se podem inserir caracteres a partir do seu niumero unicode que se podem ver em
detalhe em http://www.unicode.org/charts/. O modo de inser¢ao é o seguinte: "&#numero;", em
que o numero podera ser escrito na forma decimal ou hexadecimal (neste caso deve ser
antecedido de um 'x'). Assim, podemos ver alguns exemplos:




Como se

Descricao Resultado
escreve

Letra ‘A’ &#65; A
Letra 'A' com acento &#193; A
agudo

Letra 'A' com acento &#xc: A
agudo

Mais ou menos &#177; *
Cirilico &#x434; a
H com bola &#x24BD; ®




11. Insercao de Imagens numa Pagina

Se desejamos inserir uma imagem um texto basta-nos dar o seguinte comando:
<img src="Nome_da_file">

e a imagem é inserida nesse ponto.

Exemplo:

A imagem do IST é:

Nota: Imagem centrada com a etiqueta 'center".

<center><img src="imagens/tecnico_share.png"></center>.



12. Links

Para se fazer um link para um enderego web:

<a href="Endere¢o_da_Pagina __URL">Texto e/ou objecto que da acesso ao
link</a>

Pode igualmente usar-se uma imagem para aceder a um link:
<a href="Enderego_da_Pagina__URL"> <img src="Nome_da_file_Imagem"></a>

e o link é chamado a partir dai.

Exemplo:
Images do IST e da ULisboa e respectivas ligagbes para os links:
e Como links simples:

<a href="http://www.tecnico.ulisboa.pt/"> <img
src="imagens/tecnico_share.png"></a>
<a href="http://www.ulisboa.pt"><img src="imagens/ULisboa_logo.qgif'></a>

Instituto Superior Técnico
Universidade de Lisboa

e Como links sobre as imagens:

<a href="http://www.tecnico.ulisboa.pt/"> <img
src="imagens/tecnico_share.png"></a>
<a href="http://www.ulisboa.pt"><img src="imagens/ULisboa_logo.qgif'></a>

| ) LISBOA | syigiee



13. Introducdo da Morada e email num Texto

Quando se faz uma folha é costume indicar o endereco da pessoa ou instituicdo e eventualmente
outras informagdes relacionadas (telefone, fax, etc.). Para tal podemos inicia-la com o comando
<address> e termina-la com </address>.

E igualmente costume colocar o endereco de correio electrénico a fim de poder ser feito um
contacto se tal se mostrar conveniente. O endereco de correio electronico é colocado de um
modo analogo a um /ink:

<a href="mailto:enderego electronico">Texto informativo</a>

<address><br>

Samuel Eleutério<br>

Departamento de Fisica<br>

Instituto Superior Técnico<br>

Av. Rovisco Pais<br>

P - 1049-001 Lisboa<br>

email: <a href="mailto:sme@ist.utl.pt">
sme@tecnico.ulisboa.pt</a>
</address>

Samuel Eleutério
Departamento de Fisica
Instituto Superior Técnico
Av. Rovisco Pais

P - 1049-001 Lisboa

email: sme@tecnico.ulisboa.pt



As tabelas permitem a arrumacéao da informacao e sdo extremamente Uteis e versateis, por isso,

14. Tabelas

€ conveniente ter um certo controle sobre a estruturagéo.

As suas etiquetas basicos sao:

<table ... > ... </table>

Que marca o inicio e o fim de uma tabela

<tr> ... </tr>

Marcacao de linha de tabela

<th ... > ... </th>

Que marca o inicio e o fim de cada célula
de cabecgalho

<td ... > ... </td>

Que marca o inicio e o fim de cada célula
da tabela

as "..." indicam-nos que existe um conjunto de informagdes de 'style’ que podem ser definidas

nessa posi¢cao usando 'style' (style=" ... ") ou num ficheiro '.css'. Destacam-se algumas elas:

Indica o espago ocupado (percentagens,

width: ...; pixels, etc)
border: ... Espa.go do rebordo da tabela (2px solid
blue;)
L Alinhamento do texto da célula (left, right,
text-align: ...;

center)

vertical-align: ...;

Alinhamento vertical texto da célula (top,
bottom, middle)

cellpadding: ...px;

Espacamento entre as células

colspan: ...;

Numero de colunas ocupadas pela célula

rowspan. ...;

Numero de linhas ocupadas pela célula

O cdédigo de escrita desta ultima tabela, incluindo apenas as primeiras duas linhas é:

<table width="90%" border="1" bgcolor=NavajoWhite align="center"
nowrap="nowrap" cellpadding="3" style="border: 2px solid blue;">

<tr>

<td style="width: 40%; align: left; valign: middle"><strong>width: ...;</strong></td>
<td style="width: 60%; align: left; valign: middle"><strong>Indica o espago ocupado
(percentagens, pixels, etc)</strong></td>

</tr>
<tr>

<td style="width: 40%; align: left; valign: middle"><strong>border: ...;</strong></td>
<td style="width: 60%; align: left; valign: middle"><strong>Espaco do rebordo da
tabela (2px solid blue;)</strong></td>

</tr>
</table>




15. Frames

O HTML coloca a nossa disposigdo um mecanismo para subdividir uma pagina num conjunto de
sub-paginas. O ficheiro do frame nao contém a informagéo propriamente dita, mas sim o modo
como o espago da pagina ira ser dividido, ou seja, o tamanho relativo de cada zona, 0 nome
associado a cada zona e os ficheiros que irdo ser colocados em cada uma delas.

A utilizagao de 'frames' caiu em desuso e é frequentemente substituida pela divisdo da pagina
em zonas especificas. As paginas actuais desta demonstragéo sédo disso exemplo.

Exemplo

<frameset cols="20%,80%">
<frameset rows="80%,20%">
<frame src="indice.html" name="pl indice">
<frame src="morada.html" name="p2 morada">
</frameset>
<frame src="info.html" name="p3 main">
</frameset>

Ou seja, com a primeira instrugéo dividimos a pagina em duas colunas: a primeira com 20% do
espaco e a segunda com 80%; com a segunda instru¢do a primeira coluna &, por sua vez,
dividida em duas partes uma com 80% e outra com 20% definidas de acordo com as linhas
seguintes; finalmente, na sexta linha é definida a inicializagdo da segunda coluna.



16. Ponteiros para um ficheiro

Como ja vimos podemos criar apontadores para chamar uma pagina a partir de outra, agora
vamos ver como podemos criar apontadores dentro do mesmo ficheiro. Tal, é particularmente Uutil,
em ficheiros de grandes dimensbes, em que temos um indice inicial que queremos usar para
direccionar a visualizagao da pagina directamente para um local escolhido. Note-se que este
mecanismo nao so permite apontar para uma posi¢cao da pagina em que se esta mas,
igualmente, para uma posi¢ao definida noutra pagina.

O link é criado da mesma maneira que um J/ink para outra pagina mas no final do enderec¢o
acrescenta-se a etiqueta da para onde se deseja ir:

"#label_desejado"

Se se esta no mesmo ficheiro é suficiente indicar o /abel antecedido de "#"; se queremos apontar
para um label noutra pagina devemos indicar o endereco inicial seguido do /label.

Finalmente, os labels sdo marcados na pagina do seguinte modo:
<a name="nome_do_label"></a>

Em resumo, se designarmos no ficheiro "foo.html" um /abel designado por "label_1", teremos na
sua chamada:

<a href="foo.html#label_1">
Isto € um apontador para "label_1"
e na posi¢cao desejada do ficheiro "foo.html" teremos:

<a name="label_1"></a>

Exemplo

1. Vai para 1
2. Vai para 2
3. Vai para 3
4. Vai para 4
5. Vai para o Fim

(Inicio ; Fim)

1. Ponto de acesso

texto ...

texto ...

Z. Aqui é o fim da pagina

(Inicio)




17. Cores e Fundos

A definicao basica das cores do fundo pode ser feita para todo o corpo (body), para uma zona
(div) ou para qualquer outra regido. Ela pode introduzir-se a partir do nimero (ou home) da cor
ou pela inclusédo de uma figura para fundo. Usualmente essas definigdes sao feitas em fichiros
'.css' (como no caso destra demonstragao) ou directamente pela definicado de um style.

Para definirmos a cor do fundo e da letra, por exemplo para uma 'div' ou para um span, 0s
comandos poderao ser:

<span style="background: Cor; color: Cor;" >
Os numeros e nomes das cores encontram-se na Tabela de Cores, versao original:

http://web.njit.edu/~kevin/rgb.txt.html

Uma outra tabela interessante € a do Giant Group que podia ser encontrada em:

http://users.rcn.com/giant.interport/COLOR/1ColorSpecifier.html (deixou de existir...)

Se quisermos que o fundo de uma dada zona (div) seja uma figura, o comando é:
<div style="background-image: url(url_da_imagem);">

Se usarmos a imagem do Universidade de Lisboa ou do Instituto Superior Técnico para esse efeito,
teremos o efeito que se pode ver clicando num dos nomes.

Podem igualmente ser definidas as cores dos links antes e depois de serem lidos bem como a
cor do texto. O modo mais conveniente de o fazer é a integracao dessas definicbes num ficheiro
'.css', como se pode ver no ficheiro utilizado nestas paginas: 'css/HtmIExemplos.css'.



18. Apresentacao de Filmes

A apresentacao de filmes é uma das facilidades postas ao dispor com o htmi5.

A marca que lhe esta associada é 'video' e podem-se acrescentar diversos atributos. E ainda
conveniente indicar qual o tipo de filme usado, no exemplo que se mostra o filme esta em
formato 'mp4":

<video src="Nome_do_ficheiro" type="video/mp4" ></video>

e o video é inserido nesse ponto:

Para a apresentagao aqui feita usou-se a seguinte instrugéo:

<video src="imagens/video_01.mp4" width="240" height="135" muted controls loop
type="video/mp4"></video>

Nota: O som esta desactivado. Para o activar use o sistema de controle.

Os principais elementos de controle sao:
e width, height: Permitem definir o tamanho do filme, exemplos:
o width="480" height="270"

<video id="vid1" src="imagens/video_01.mp4" width="480" height="270"
type="video/mp4">

o width="960" height="540"

<video id="vid1" src="imagens/video_01.mp4" width="960" height="540"
type="video/mp4">

e autoplay: Permite iniciar imediatamente o filme. Exemplo:

<video id="vid1" src="imagens/video 01.mp4" width="480" height="270" autoplay
type="video/mp4">

e muted: O filme esta sem som. Exempilo:

<video id="vid1" src="imagens/video 01.mp4#t=15:20" width="480" height="270"
autoplay type="video/mp4">

e controls: Mostra o sistema de controle do filme. Exemplo:

<video id="vid1" src="imagens/video 01.mp4" width="480" height="270" controls
type="video/mp4">




e Para executar um certo intervalo de tempo do filme, acrescenta-se a URL do filme
"#t=t1,t2", em que "t1" e "t2" s&o respectivamente o inicio e o final do intervalo. Exemplo:

<video id="vid1" src="imagens/video_01.mp4#t=10,18" width="480" height="270"
controls autoplay type="video/mp4">

e loop: Permite que o filme fique em loop. Exemplo:

<video id="vid1" src="imagens/video 01.mp4" width="480" height="270" controls
autoplay loop type="video/mp4">



19. Utilizacdo do Som

A reproducdo de som é uma das facilidades postas ao dispor com o html5.

A marca que lhe esta associada é 'audio' e podem-se acrescentar diversos atributos. E ainda
conveniente indicar qual o tipo de audio usado, no exemplo que se mostra o som esta em
formato 'mp3":

<audio src="Nome_do_ficheiro" type="audio/mp3" ></audio>

e 0 som é inserido nesse ponto:

0:00
A, 3:25 "ll“l

Para a apresentagao aqui feita usou-se a seguinte instrugao:

<audio src="audio/audio_01.mp3" controls loop type="video/mp4"></audio>

Nota: A cangédo apresentada "Joe Hill" cantada por "Joan Baez" foi extraida do site:

http://deljehier.levillage.org/

Os principais elementos de controle sio:

e autoplay: Permite iniciar imediatamente o audio. Exemplo:

<audio id="vid1" src="audio/audio_01.mp3" autoplay type="audio/mp3">

controls: Mostra o sistema de controle de audio. Exemplo:

<audio id="vid1" src="audio/audio_01.mp3" autoplay controls type="audio/mp3">

muted: Comega sem som. Exemplo:

<audio id="vid1" src="audio/audio 01.mp3" autoplay controls muted
type="audio/mp3">

Para executar um certo intervalo de tempo de audio, acrescenta-se a URL do audio
"#t=t1,t2", em que "t1" e "t2" séo respectivamente o inicio e o final do intervalo. Exemplo:

<audio id="vid1" src="audio/audio_01.mp3#t=20,40" autoplay controls
type="audio/mp3">

loop: Permite que o audio fiqgue em loop. Exemplo:

<audio id="vid1" src="audio/audio 01.mp3" autoplay controls loop type="audio/mp3">



20. Introducao ao SVG

O SVG (Scalable Vector Graphics) destina-se a representagdes graficas a 2 dimensdes.

Com este sistema podem definir-se diferentes tipos de objectos graficos, definir trajectérias
(paths), representar texto, bem como, aplicar filtros.

Este tipo de representagdes podem ser significativamente enriquecidos usando, por exemplo,
aplicagbes em javascript.

Em HTML5 pode ainda usar-se para representagdes graficas a criagcdo de bitmaps usando
"canvas". No entanto, a sua implementacéo esté ligada a scripts de javascript pelo que n&o sera
analisada aqui.

A titulo de exemplo inicial mostram-se a seguir algumas formas geoméricas:

Exemplos de SVG

>
~_

_

—————

A seguir mostram-se as principais marcas disponiveis em SVG e os seus atributos mais
frequentes:

ellipse

Constroi uma elipse com centro em "cx" e "cy" e raio horizontal "rx" e vertical "ry".
Exemplo:

<ellipse cx="350" cy="40" rx="60" ry="30" />
Outros atributos: fill, stroke
line
Constréi uma linha que parte do ponto "x1", "y1" e termina no ponto "x2", "y2"
<line x1="280" y1="120" x2="460" y2="180" />

Outros atributos: fill, stroke

polygon

Constréi a partir de pelo menos trés pontos uma linha fechada que os use pela
sequéncia indicada. Os pontos sao indicados pelos respectivos pares "x,y" no atributo
"points". Exemplo:



<polygon points="450,60 480,120 420,120" />

Outros atributos: fill, stroke

rect

Constroi um rectangulo com a ponta superior esquerda em "x" e "y", de comprimento
"width" e altura "height". Exemplo:

<rect x="10" y="130" width="60" height="50" />

O atributos "rx" e "ry" permitem definir o arredondado dos cantos do rectangulo.
Outros atributos: fill, stroke, rx, ry

text

Permite escrever texto no ambiente SVG. A posicao inicial do texto é dada pelo ponto

x" e "y". Exemplo:
<text x="500" y="20" />Exemplos de SVG</text>

Outros atributos: fill, stroke, rx, ry

Principais atributos usados por diversas marcas SVG

fill

Enche os espaco delimitado pela objecto.

stroke
Pode ser:
o stroke: define cor de uma linha, texto ou parte exterior de um elemento.
o stroke-width: define a largura.
o stroke-linecap: define o modo como termina um elemento.
e stroke-dasharray: define o tipo de tracejado.
e stroke-opacity: Transparéncia. Toma valores no intervalo [0,1].
rx, ry

permitem definir o arredondado dos cantos, por exemplo, de um rectangulo.

Definicdes

A marca "<defs> ... </defs>" permite definir caracteristicas que podem depois ser
usados em objectos. Como exemplo, pode ver-se "linearGradiente" com "id" "grad1":

<linearGradient id="grad1" x1="0%" y1="0%" x2="100%" y2="0%" >
<stop offset="0%" style="stop-color:rgb(255,255,0);stop-opacity:1" />
<stop offset="100%" style="stop-color:rgh(255,0,0);stop-opacity:1" />
</linearGradient>

que foi usado no atrituto fill da elipse:



<ellipse cx="600" cy="80" rx="60" ry="30" fill="url(#grad1)" />
Ver exemplos de SVG no inicio.

Nota: Exemplo tirado de: http://www.w3schools.com/svg/svg_grad_linear.asp




Faca os seus comentarios

Classificagao

Muito bem
Bem

® Assim assim
Mal
Muito mal

Submeter = Limpar

Nome:

Caodigo de escrita:

<?php

$ch_estado values = array ('Assim assim', 'Muito bem', 'Bem', 'Assim assim', 'Mal', 'Muito mal');
$nome = $ REQUEST['NOME'] ;

$texto = $ REQUEST['TEXT'] ;

$estado = $ REQUEST['ESTADO'] ;

if (($estado < 1) || ($estado > 5)) $estado = 3;

$chestado = $ch estado values[$estado];

>

<div style="border-top: 8px solid #fff;">
<form action="HtmlEx_017_Forms.php" method="POST" enctype="application/x-www-form-urlencoded">

<table id="FormTable">
<tr><td width="100%" colspan="2" ><font size=+2><b>Faga os seus comentdrios</b></font><br><hr></td></tr>
<tr><td width="100%">

<table id="FormTableTArea">

<tr><table id="FormTableTAreal"><tr>

<td width="80%" align=left>

<textarea id="FormTextArea" name="TEXT" cols="40" rows="9"

<?php if ($nome) {printf ("readonly value=\"%s\"", $nome);} ?> >

<?php if (strlen($nome) > 0) {
printf ("A classificacdo de %s foi '%s'.\n", $nome, $chestado);
printf ("0 seu comentadrio foi:\n%s", $texto);

}

>

</textarea></td></tr>

</table>

</td>
<td>
<table id= WIDTH="100%" HEIGHT="100%" BORDER="1" CELLPADDING="4" CELLSPACING="0">
<tr><td WIDTH="100%" HEIGHT="100%" ALIGN=CENTER style="vertical-align: top; ">
<font size=+1><b>Classificagdo</b></font><br>
<ul style="text-indent: -20px; text-align: left; list-style-type: none;">
<li><input type="radio" name="ESTADO" value="1"
<?php if ($estado == 1) print ("checked "); ?> >Muito bem<br>
<li><input type="radio" name="ESTADO" value="2"
<?php if ($estado == 2) print ("checked"); ?> >Bem<br>
<li><input type="radio" name="ESTADO" value="3"
<?php if ($estado == 3) print ("checked"); ?> >Assim assim<br>
<li><input type="radio" name="ESTADO" value="4"
<?php if ($estado == 4) print ("checked"); ?> >Mal<br>
<li><input type="radio" name="ESTADO" value="5"



<?php if ($estado == 5) print ("checked"); ?> >Muito mal<br>
</ul>
</td></tr>
<tr style="vertical-align: bottom;">
<td>
<table style="width: 100%; height: 100%; border: 0; cellpadding: 4px; cellspacing: 0;">
<tr>
<td width="50%" style=" align: left;">
<input type="submit" value="Submeter" <?php if ($nome) {printf (" disabled ");} ?> ></td>
<td width="50%" style=" align: right;">
<input type="reset" value="Limpar" <?php if ($nome) {printf (" disabled ");} ?> ></td>
</tr>
</table>
</td></tr>
</table>

</td></tr>

<td colspan="2">

<br><hr>

<b>Nome:</b> <input id="FormTextInputNome" name="NOME" type="text" size="55" maxlength="200"
<?php if ($nome) {printf ("readonly value=\"%s\"", $nome);} ?> >

</td></tr></table>

</td>

<td width="20">

</td></tr>

</table>

</p></form></div>



O diagrama seguinte mostra as principais 'div's em que estdo organizadas estas paginas bem como as classes de estilos definidas no ficheiro 'css/HtmIExemplos.css'.

|

id="TdHeadLR"

22. Folhas de Estilo em Cascata (Cascading Style Sheets)
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23. Exemplos

Para além das paginas desta demonstracao que s&o elas proprias exemplos ilustrativos da
construcao de paginas web, seguem-se alguns exemplos extremamente simples a criagéo de
paginas:

Exemplo Descrigao

01 Primeira pagina

02 Headings
03 Links
04 Listas

05 Formatacdo: descricoes

06 Formatacao: <pre>

07 Morada e email

08 Alteragbes ao texto: negrito (bold), italico, etc.

09 Acentos e caracteres especiais

10 Imagens e links para imagens




Exemplo 01:

<IDOCTYPE http>
<html>

<head>

</head>

<body>
Ol&aacute; a todos!

</body>
</html>



Exemplo 02:

<IDOCTYPE http>

<html>

<head>

</head>

<body>

<h1>Isto &eacute; um t&iacute;tulo! 'h1'</h1>
<h3>E este &eacute; um mais pequenino... 'h3'</h3>
<h5>E este &eacute; ainda um mais pequenino... 'h5'</h5>
Ol&aacute; a todos!

</body>

</html>



Exemplo 03:

<IDOCTYPE http>

<html>

<head>

</head>

<body>

<h1>Isto &eacute; um t&iacute;tulo! 'h1'</h1>

<h3>E este &eacute; um mais pequenino... 'h3'</h3>

Ol&aacute; a todos!<br>

Isto &eacute; um link para a cadeira de

<a href="http://arjuna.tecnico.ulisboa.pt/IC">Programa&ccedil;&atilde;o</a><br>
E este para o <a href="http://www.tecnico.ulisboa.pt/">IST</a><br>
</body>

</html>



Exemplo 04:

<IDOCTYPE http>

<html lang="pt_PT">

<head>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<h1>Isto é um titulo! 'h1'</h1>

<h3>E este é um mais pequenino... 'h3'</h3>

Ol&aacute; a todos!<br>

Isto &eacute; um link para a cadeira de

<a href="http://ic.ist.utl.pt/">Programagdo</a><br>

E este para o <a href="http://www.tecnico.ulisboa.pt/">IST</a><br>
<p>

Nao esquecer as coisas que temos de fazer:

<ul>

<li>Ir as compras de Natal;</li>

<li>Por o sapatinho na chaminé;</l1i>

<li>Acordar a meio da noite para apanhar o Pai Natal em flagrante.</li>
</ul>

</p>

</body>
</html>



Exemplo 05:

<IDOCTYPE http>

<html lang="pt_PT">

<head>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<h1>Isto é um titulo! 'h1'</h1>

<h3>E este é um mais pequenino... 'h3'</h3>

Ol&aacute; a todos!<br>

Isto &eacute; um link para a cadeira de

<a href="http://ic.ist.utl.pt/">Programagdo</a><br>

E este para o <a href="http://www.tecnico.ulisboa.pt/">IST</a><br>
<p>

Nao esquecer as coisas que temos de fazer:

<ul>

<li>Ir as compras de Natal;</li>

<li>Por o sapatinho na chaminé;</l1i>

<li>Acordar a meio da noite para apanhar o Pai Natal em flagrante.</li>
</ul>

</p>

<dI>
<dt>E ja agora, ndo esquecer:</dt>
<dd>Os programas em C...</dd>

</dI>

</body>
</html>



Exemplo 06:

<IDOCTYPE http>

<html lang="pt_PT">

<head>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<h1>Isto é um titulo! 'h1'</h1>

<h3>E este é um mais pequenino... 'h3'</h3>

Ol&aacute; a todos!<br>

Isto &eacute; um link para a cadeira de

<a href="http://ic.ist.utl.pt/">Programagdo</a><br>

E este para o <a href="http://www.tecnico.ulisboa.pt/">IST</a><br>
<p>

Nao esquecer as coisas que temos de fazer:

<ul>

<li>Ir as compras de Natal;</li>

<li>Por o sapatinho na chaminé;</l1i>

<li>Acordar a meio da noite para apanhar o Pai Natal em flagrante.</li>
</ul>

</p>

<dl>

<dt>E ja agora, ndo esquecer:
<dd>Os programas em C...
<p>

<pre>

int main (int argc, char *argv)
{

intil, i2;

srand (time(NULL));
il =rand ();
i2=2%*i1;

}
</pre>
</p>
</dl>

</body>
</html>



Exemplo 07:

<IDOCTYPE http>

<html lang="pt_PT">

<head>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<h1>Isto é um titulo! 'h1'</h1>

<h3>E este é um mais pequenino... 'h3'</h3>

Ol&aacute; a todos!<br>

Isto &eacute; um link para a cadeira de

<a href="http://ic.ist.utl.pt/">Programagdo</a><br>

E este para o <a href="http://www.tecnico.ulisboa.pt/">IST</a><br>
<p>Nado esquecer as coisas que temos de fazer:

<ul><li>Ir as compras de Natal;</li>

<li>Por o sapatinho na chaminé;</1i>

<li>Acordar a meio da noite para apanhar o Pai Natal em flagrante.</li>
<ful></p>

<dI><dt>E ja agora, ndo esquecer:
<dd>Os programas em C...
<p><pre>

int main (int argc, char *argv)

{

intil, i2 ;

srand (time(NULL));
il =rand ();
i2=2%*il,

}
</pre></p></dl>

<p>E verdade, ndo esquecer também de enviar a morada ao Pai Natal:
<address>

Eu Proprio<br>

Rua da Minha Casa, 7 - 5A<br>

1234-987 Aqui<br>

Planeta Terra<br>

Sol<br>

Via Lactea<br>

email: <a
href="mailto:eu.proprio@Aqui.Terra.Sol.ViaLactea">eu.proprio@Aqui.Terra.Sol.ViaLactea</a>
</address>

</body>
</html>



Exemplo 08:

<IDOCTYPE http>

<html lang="pt_PT">

<head>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<h1>Isto é um titulo! 'h1'</h1>

<h3>E este é um mais pequenino... 'h3'</h3>

<p><b>Ol&aacute; a todos!</b></p>

Isto &eacute; um link para a cadeira de

<a href="http://ic.ist.utl.pt/">Programacao</a><br>

E este para o <a href="http://www.tecnico.ulisboa.pt/">IST</a><br>

<p>Nao esquecer as coisas que temos de fazer:

<ul><li>Ir as compras de Natal;</li>

<li>Por o sapatinho na chaminé;</li>

<li><b>Acordar</b> a meio da noite para apanhar o Pai Natal em flagrante.</li>
<ful></p>

<dl><dt>E ja agora, ndo esquecer:
<dd>Os programas em C...
<p><pre>

int main (int argc, char *argv)

{

intil, i2;

srand (time(NULL));
il =rand ();
i2=2%*i1;

}
</pre></p></dl>

<p>E verdade, ndo esquecer também de <b>enviar a morada</b> ao Pai Natal:

<address>

Eu Proprio<br>

Rua da Minha Casa, 7 - 5A<br>

1234-987 Aqui<br>

Planeta Terra<br>Sol<br>

Via Lactea<br>

email: <a
href="mailto:eu.proprio@Aqui.Terra.Sol.ViaLactea">eu.proprio@Aqui.Terra.Sol.ViaLactea</a>
</address>

</body>
</html>



Exemplo 09:

<IDOCTYPE http>
<html lang="pt_PT">

<head>

<meta charset="utf-8">

</head>
<body>

<h1>Isto é um titulo! 'h1'</h1>
<h3>E este é um mais pequenino... 'h3'</h3>

<p><b>Ol&aacute; a todos!</b></p>
Isto &eacute; um link para a cadeira de

<a href="http://arjuna.tecnico.ulisboa.pt/IC">Programacao</a><br>
E este para o <a href="http://www.tecnico.ulisboa.pt/">IST</a><br>

<p>Também podemos criar tabelas com os acentos:<p>

<center><table style="width: 80%; padding: 2px;" cellpadding="5%" border=1><tr>
<td style="width:
<td style="width:
<td style="width:

</tr><tr>

<td style="width:
<td style="width:
<td style="width:

</tr><tr>

<td style="width:
<td style="width:
<td style="width:

</tr><tr>

<td style="width:
<td style="width:
<td style="width:

</tr><tr>

<td style="width:
<td style="width:
<td style="width:

</tr><tr>

<td style="width:
<td style="width:
<td style="width:

</tr><tr>

<td style="width:
<td style="width:
<td style="width:

33%;">Acento agudo</td>
33%; text-align:center;">&aacute;</td>
33%;">&amp;aacute;</td>

33%;">Acento grave</td>
33%; text-align:center;">&agrave;</td>
33%;">&amp;agrave;</td>

33%;">Til</td>
33%; text-align:center;">&atilde;</td>
33%;">&amp;atilde;</td>

33%;">Acento circunflexo</td>
33%; text-align:center;">&acirc;</td>
33%;">&amp;acirc;</td>

33%;">Cedilha</td>
33%; text-align:center;">&ccedil;</td>
33%;">&amp;ccedil;</td>

33%;">E comercial, '&amp;'</td>
33%; text-align:center;">&amp;</td>
33%;">&amp;amp;</td>

33%;">Menor, espa&ccedil;o e maior</td>
33%; text-align:center;">&dlt;&nbsp; &gt; </td>
33%;">&amp;lt;&amp;nbsp;&amp;gt;</td>

</tr></table></center>

</body>
</html>



Exemplo 10:

<IDOCTYPE http>

<html lang="pt_PT">

<head>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body style="background: #eae7e4;">

<center><h1>Fotografias</h1></center>

<p><b>Ol&aacute; a todos!</b></p>

Isto &eacute; um link para a cadeira de

<a href="http://arjuna.tecnico.ulisboa.pt/IC">Programacao</a><br>
E este para o <a href="http://www.tecnico.ulisboa.pt/">IST</a><br>

<p>Também podemos criar um album de fotografias:<p>

<center>
<table style="width: 80%; padding: 2px;" cellpadding="5%" border=1>
<tr>
<td style="width: 33%; text-align:center;">

<a href="../fotos/dscf1695.jpg"><img src="../fotos/dscf1695b.jpg"></a></td>
<td style="width: 33%; text-align:center;">

<a href="../fotos/dscf1567.jpg"><img src="../fotos/dscf1567b.jpg"></td>
<td style="width: 33%; text-align:center;">

<a href="../fotos/dscf1683.jpg"><img src="../fotos/dscf1683b.jpg"></td>
</tr>
</table>
</center>

</body>
</html>



