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Estrutura basica do 'C’

Um programa em 'C’ é uma colecao de tarefas executadas
numa dada sequéncia;

Cada uma dessas tarefas é realizada por um conjunto de
instrucoes que, por sua vez, se podem agrupar em 'funcoes’;

Assim, do ponto de vista do 'C’, essencialmente tém-se funcoes;
Por construcao, em 'C’, a primeira funcao a ser executada
designa-se por 'main’;

As funcoes podem ter argumentos (valores que recebem) que
ficam entre paréntesis, e também podem retornar um valor;
As funcoes s3o constituidas por um bloco de instrucoes que
fica entre chavetas { ... }

As instrucgoes, contidas nesse bloco, sao executadas
sequencialmente e cada uma delas termina por ;.
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Dizer: Ola a todos! (1) ('Prog01.01.c’)

m Construir um programa em 'C’ é, antes de mais, escrever a
funcdo main e as funcoes a ela ligadas;

m Como se viu, uma funcdo tem um bloco de instrucdes entre
chavetas { ... };

m A fungdo main é um fungdo (obrigatoriamente inteira), logo é
necessario acrescentar int e () a seguir ao nome da fun¢3o;

m Dar a instrucdo de escrever: inserir a
#include <stdio.h> funcdo printf com o que queremos
int main () escrever entre aspas;

{

Por o ;" no final da instrucao
printf ("Ola a todos!\n");

=
m Dar a indicacdo de mudar de linha;
return O;
=
=

Por o retorno da funcao.

}

Incluir as definicdes das funcdes de
input e output
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Dizer: Ola a todos! (Il)

m Acabamos de construir o programa para dizer 'Ola a todos!'.
Que fazemos com ele?

m Este programa tem de ser escrito num ficheiro que devera ter a
extensdo '.c’. Chamemos-lhe, por exemplo, Prog01 01.c.
Para o escrever podemos usar um editor, por exemplo, o emacs;

m Agora é preciso executar o compilador da linguagem C para
transformar o nosso programa numa linguagem que o processador
do computador seja capaz de entender, isto é, compilar o
programa;

m Em seguida temos de ligar o nosso programa compilado com
outras fun¢des ja previamente compiladas (por exemplo, a
definicdo da funcdo printf).

Esta segunda accdo designa-se por link.
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Dizer: Ola a todos! (Il1)

Para programas simples estas duas etapes podem fazer-se em
simultaneo através de:

gcc -o Prog01_01 Prog01_01.c

este comando, dado ao compilador de C (gcc), diz que queremos
compilar e linkar o programa Prog01 01.c e que o programa
executavel gerado terd o nome Prog01_01, isto é, o argumento
da opcao '-0'.

Finalmente podemos executar o programa. Para tal, escremos o
nome do programa na shell:

./Prog01 01 ( ou apenas: Prog01 01 )
Ola a todos!
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Dizer: Ola a todos! (IV) (’Prog01_02e04.c’)

m Podemos dar um pouco de melhor aspecto e informacao ao
programa escrevendo alguns comentarios;

m Os comentarios em C iniciam-se por /* e terminam por */.
Sdo particularmente (teis para entender o cédigos, especialmente
quando os programas atingem dimensoes aprecidveis.

m Em 'Prog01 _03.c’ podem ver-se pequenas variantes da funcao
'printf’. Em 'Prog01_04.c’ exemplifica-se a mudanga de linha.

/*
*/

#include <stdio.h>
main ()

{

Primeiro Programa em C - Versao: 1.2

printf (" Ola a todos!\n");
retrun 0;
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Converter polegadas em centimetros (I)

m Um programa um pouco mais complicado consiste, por exemplo,
em converter polegadas em centimetros (Prog02_01.c).
m E sabido que uma polegada mede aproximadamente 2.54 cm:
c=254xp
m Sempre que usamos variaveis em C elas tém obrigatoriamente
de ser declaradas de acordo com o seu tipo;
m Como c e p sdo nimeros reais, declaramo-los como tipo 'float’;

#include <stdio.h> m Se quisermos converter 2in em cm,
int main () atribuimos a p o valor 2.;
{ m O resultado que queremos, vamos
float p, c; guardé-lo na varidvel c;
p=2;

m No argumento da funcdo printf
colocamos %f onde queremos que o
valor de c seja inserido.

c =254 *p;
printf (" Res: %f\n", c);
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Como compilar, editar e executar, em Microsoft
Windows, programas em C

m Para criar, editar e executar programas escritos em C, em
sistemas Microsoft Windows, est3o disponiveis na pagina da
cadeira explicacOes para a instalacdo dos seguintes programas
(ver HowTo na pégina da cadeira):

m cygwin
m Code::Blocks
m Codelite
m DevC++
m O primeiro é um ambiente de trabalho tipo unix para Windows;

m Os seguintes, sdo trés programas mais ou menos do mesmo tipo,
disponibizando cada um deles num ambiente integrado de
desenvolvimento.

m Qualquer destes programas tem licenca de software livre.
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Como simular um ambiente unix em Microsoft
Windows - Cygwin

m O Cygwin é um ambiente de tipo Unix para Microsoft
Windows.

m Disponibiliza um terminal com a respectiva "shell’ bem como
uma interface de janelas (X11).

m A sua instalacdao apresenta uma vasta gama de pacotes de
software que habitualmente s3o encontrados em sistemas Unix.

m Para quem nao disponha de um sistema Unix, o Cygwin
disponibiliza um ambiente de trabalho préximo do que se pode
encontrar nos computadores das aulas laboratoriais.

m A sua instalacao é simples e encontra-se explicada na seccao
"HowTo" da pagina da cadeira de Programacao.

Mestrado em Engenharia Fisica Tecnoldgica Programacio - 2° Aula (18.09.2019)



